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[] Software y Visualizazcion de Datos
[ Ambiente y Espacio

[ Gestion y Analisis de la Industria
I Produccicn e Innovacidn del Disefio de Espacios
B Direccion de lluminacidn y Superficie [ Titulacidn

[l Formacidn Universitaria
[ Formacion General

Nota: en el 5to semestre se desarrolla evento evaluativo de integracion interdiciplinaria con el resto de carreras de la Facultad

« El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucion de las actividades practicas de titulacion
ylo de obtencidn de grado, estan disponibles en los reglamentos de la Universidad.
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Titulo Profesional
Disenador(a) de Interiores y Ambientes

Grado Académico
Licenciado(a) en Disefio de Interiores y Ambientes

Duracion
8 semestres

Modalidad/Jornada
Semipresencial

Perfil de Egreso

El(la) Disefiador(a) de Interiores y Ambientes de Universidad UNIACC es un(a) profesional con una
mirada critica y funcional en el desarrollo de proyectos objetuales, de mobiliario, de diseo de
interiores y exteriores, iluminacion interior y exterior, producciones bidimensionales y
tridimensionales, espacio y sensibilidad estética, que logra proponer, crear e implementar
estrategias que desarrollen con actualidad las tendencias y/o innovaciones, identificando a través
de la investigacion y el desarrollo practico de procesos un diseio contemporaneo, funcional y
organizado. Se caracteriza por ser un(a) profesional creativo(a), generador(a) de proyectos, con
una amplia autogestidn y emprendimiento para la produccidn e implementacion de sus creaciones
y con una mirada vinculante en los campos de la visualidad. Este(a) profesional se focaliza en los
campos creativos, la comunicacion y la gestion, con una mirada transversal del disefio y sus
campos afines, logrando relacionar e implementar un pensamiento contemporaneo,
desarrollando proyectos a través de la aplicacion de los medios tecnoldgicos pertinentes a su
campo, para afrontar e implementar propuestas ajustadas a la realidad.

Campo Ocupacional

« Direccion de arte en los campos de ambientes, estudios de arquitectura y decoracidn.
* Retail.

« Estudio de disefo de muebles.

« Disenador independiente.

« Generador de creaciones autorales.

« Direccidn creativa de imagen y comunicacion.

« Docencia en disefo.

« Modelador para proyectos de ambientes.

« Estudio de decoracion interior y exterior.

- Empresas piblicas y privadas, encargadas en proyectos de mobiliario e iluminacidn urbana.



