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DURACION

8 semestres

MODALIDAD/ JORNADA

o Presencial Diurna

PERFIL DE EGRESO

La egresaday el egresado de la carrera de Comunicacion Digital
especialidad Animacién Digital de Universidad UNIACC, es un
profesional que se enfrenta de manera creativa a los constantes
desafios y oportunidades en todos los ambitos que requieran de la
animacion y las comunicaciones digitales, utilizando sensibilidad
artistica, conceptos de anatomia, expresion corporal y habilidades
técnicas; haciendo uso de su formacion multidisciplinaria siendo un
aporte real en diferentes areas de la comunicacion, entretencion,
ciencia y tecnologia. Basado en su formacion profesional, serd capaz
de aplicar las técnicas de creacién de contenidos en el contexto de las
industrias creativas contemporaneas, espacios artisticos-culturales y
la difusion del conocimiento, manteniendo siempre una reflexion y un
didlogo entre su propio quehacer y su entorno, siendo un aporte para
si mismo, para aquellos que lo rodean y para la sociedad en general.

CAMPO OCUPACIONAL

- Produccion Audiovisual: Productoras
audiovisuales, canales de television, productoras de
eventos, productoras digitales, artes escénicas,
plataformas y medios de comunicacion digitales.

- Desarrollo de Contenidos Digitales: agencias de
publicidad y marketing, empresas de tecnologias e
innovacioén, agencias de videojuegos, empresas que
generen contenidos para la educacion, ciencia,
ingenieria, mineria, arte y cultura.

- Emprendimientos personales.

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincrénica, para todas las modalidades de estudio.
*El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucién de las actividades practicas, de titulacion y/o de obtencién de grado, estédn disponibles en los reglamentos de la Universidad. Ultima actualizacion: 2026
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