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8 semestres

MODALIDAD/ JORNADA

o Presencial Diurna

PERFIL DE EGRESO

El Disefiador y Desarrollador de Videojuegos de UNIACC es un
profesional que cuenta con una sdlida formacidn disciplinary
profesional en arte aplicado, tecnologias y motores de juegos, como
en investigacion para la formulacion de proyectos, lo que le permite
proponer planes de accidon y organizar equipos en torno a la
materializacion de un videojuego desde su origen conceptual hasta
su publicacion. Asi mismo, se espera que el Diseflador y Desarrollador
de Videojuegos de UNIACC imprima en su actuar profesional el sello
que caracteriza el quehacer institucional: autonomia intelectual y
moral, inclusion y respeto por las diversas expresiones culturales,
compromiso con el bien publico e integridad ética en el ejercicio de la
profesion.

CAMPO OCUPACIONAL

- Industria nacional e internacional de videojuegos
en las areas de disefio y desarrollo.

- Publicidad y Marketing tradicional y BTL

- Desarrollo de aplicaciones moaviles.

- Proyectos Educacionales y de reforzamiento de

aprendizaje o capacitacion.

- Emprendimientos personales y grupales en torno
a los videojuegos, en contextos sociales (como
fondos de cultura) e industriales (como startups,
capitales semillas y crowdfunding).

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincrénica, para todas las modalidades de estudio.
*El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucién de las actividades practicas, de titulacion y/o de obtencién de grado, estédn disponibles en los reglamentos de la Universidad. Ultima actualizacion: 2026
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