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Seminario de Titulo y
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Fotografia en Disefio Comunicacion Digital
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Color y Composicion
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Digital
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Marketing Digital
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Investigacion
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Modelos Il Maguetacidon
Digital

Modelos IV Retoque
Digital Avanzado

Modelos VI Motion
Graphics Il

Modelos V Motion
Graphics |

Modelos VII Proyectos
Digitales

Laboratorio de Desarrollo
Tecnoloégico Il Web

Laboratorio de Desarrollo
Tecnoldégico | Packaging

Laboratorio de Desarrollo
Tecnolégico Il Innovacién y
Sustentabilidad

Tecnoldégico IV
Tecnologias Interactivas

Laboratorio de Desarrollo

Sustentabilidad y
Responsabilidad Social

Herramientas para el
Aprendizaje

Comunicar con Sentido:
Lenguaje, Tecnologia y
Sociedad

L
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General |

Ser Humano, Hoy

Electivo Formacion Etica, Hoy

General Il

FICHA CARRERA

TITULO PROFESIONAL

Disefiador(a) Grafico(a)
Especialidad Multimedia

GRADO ACADEMICO

Licenciado(a) en Disefio Grafico

DURACION

8 semestres

MODALIDAD/ JORNADA

o Presencial Diurna

PERFIL DE EGRESO

La egresada y el egresado de la carrera de Disefo Grafico especialidad
Multimedia de Universidad UNIACC, concibe la profesién como un
agente de cambio social, que aplica las capacidades transformativas

del diseno, de forma responsable con la sociedad y el medioambiente.

Es capaz de disefar sistemas de comunicaciéon identitarios, basados
en una estrategia, evaluando el uso de distintos medios analogo-
digitales, para lograr los objetivos, con una prioridad en lo humano y
cultural, abarcando distintos niveles de complejidad, con
metodologias centradas en el pensamiento de disefo, estéticay
tecnologia, generando cambios positivos en un contexto local y
global. Es un diseflador comprometido con los cambios tecnolégicos,
la sociedad y el entorno, considerando la sustentabilidad ambiental y
la sustentabilidad cultural, por una parte, y lo digital y lo analogo, por
la otra, para resolver problemas de disefio y contribuir al bien comun.

CAMPO OCUPACIONAL

- Disefio analogo-digital, en empresas publicas o
privadas del rubro.

- Direccién de arte, en productoras audiovisuales,
medios impresos, etc.

- Producciéon gréfica, en medios privados o en el
libre ejercicio.

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincrénica, para todas las modalidades de estudio.
*El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucién de las actividades practicas, de titulacion y/o de obtencién de grado, estédn disponibles en los reglamentos de la Universidad. Ultima actualizacion: 2026
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AREA DE FORMACION
PROFESIONAL Y DISCIPLINAR

l Disefio Grafico Andlogo-digital
I \dentidad y Comunicacién Estratégica
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AREA DE FORMACION GENERAL
I Asignaturas de Nivelacion
I Asignaturas Sello
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