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TITULO PROFESIONAL

GRADO ACADEMICO

Licenciado(a) en Artes Visuales

DURACION

10 semestres

MODALIDAD/ JORNADA
o Presencial Diurna

RESUMEN DEL PERFIL DE EGRESO

Profesional que domina conocimientos tedricos y tecnologicos de la
visualidad, fundamentales para promover lenguajes estéticos dentro
del arte contemporaneo. A partir de una sélida formaciéon tedrico-
practica es capaz de idear, investigar, crear, disefar y producir
propuestas individuales y colectivas, tanto en la producciéon de obra
como en la gestion de proyectos. Desde la reflexion critica de su
entorno natural, social y cultural, resuelve disyuntivas técnicas y
materiales de su area y despliega recursos tedricos, visuales y
tecnoldgicos que refuerzan sus procesos creativos. Identifica los
escenarios e instituciones del medio artistico y cultural para insertar
su trabajo en él.

CAMPO OCUPACIONAL

- Creacidén y producciéon de obra.

- Industria gréfica.
- Gestion cultural.

- Gestion de proyectos creativos.
- Areas de comunicacion.

AREA DE FORMACION AREA DE FORMACION GENERAL

PROFESIONAL Y DISCIPLINAR

I Asignaturas de Nivelacion

Produccion y Gestidon de Propuestas .
I Asignaturas Sello

Visuales

| Materialidad y Tecnologia D Electivo de Formacion General

Investigacion, Creacion e Innovacion

DIPLOMADO

Q Diplomado en Tecnologias Aplicadas para las Practicas Artisticas

Las asignaturas marcadas con D son obligatorias y conforman este diplomado, que
obtienen los estudiantes al egresar de la carrera.

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincronica, para todas las modalidades de estudio.
El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucion de las actividades prdcticas, de titulacién y/o de obtencion de grado, estdn disponibles en los reglamentos de la Universidad. Ultima actualizacién: 2026



