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Seminario de Titulo y
Etica Profesional

Fundamentos de la
Animacion Il

Escultura Digital

Estéticay Composicion
de la Imagen

Taller de Titulacién

Taller de Integracién
Profesional

Introduccion a la
Animacién

Fundamentos de la
Animacion |

Modelamiento y
Animacién 3D Il

Fundamentos de la
Animacion Il

Modelamiento y
Animacién 3D IV

Derechos de Autor y
Legislacion

Modelamiento y
Animacién 3D |

Modelamiento y
Animacién 3D Il

Gestion de Proyectos y
Produccién para
Animacion

Lenguaje Audiovisual y
Apreciacion
Cinematografica

Historia de la Animacién
y el Arte

Introduccién a la Ediciéon
Digital

Taller Proyecto
Animacion Il

Taller de Produccién
Profesional |

Taller de Produccién
Profesional Il

Taller Proyecto
Animacion |

Herramientas de
Razonamiento y
Comunicaciéon*

Desarrollo para
Videojuegos

Herramientas para el
Aprendizaje

Comunicar con Sentido:
Lenguaje, Tecnologia y
Sociedad

Electivo Formacién
General |

Ser Humano, Hoy

Electivo Formacién
General Il

Etica, Hoy

FICHA CARRERA

TiITULO PROFESIONAL

Comunicador(a) Digital

GRADO ACADEMICO

Licenciado(a) en Artesy
Tecnologias de la
Comunicacion

Especialidad Animacién Digital

DURACION

8 semestres

MODALIDAD/ JORNADA
° Presencial Diurna

RESUMEN DEL PERFIL DE EGRESO

Profesional que enfrenta de manera creativa los desafios de la
animacién y las comunicaciones digitales, con sensibilidad artistica,
conocimientos de anatomia y expresion corporal, y habilidades
técnicas. Su formacion multidisciplinaria le permite aportar en
diferentes areas de la comunicacion, la entretencién, la cienciay la
tecnologia. Aplica técnicas de creacion de contenidos en el contexto
de las industrias creativas contemporaneas, los espacios artisticos y
culturales y la difusion del conocimiento, manteniendo siempre una
reflexion y un didlogo entre su propio quehacer y su entorno.

CAMPO OCUPACIONAL

- Produccion Audiovisual: Productoras
audiovisuales, canales de television, productoras de
eventos, productoras digitales, artes escénicas,
plataformas y medios de comunicacion digitales.

- Desarrollo de Contenidos Digitales: agencias de
publicidad y marketing, empresas de tecnologias e
innovacion, agencias de videojuegos, empresas que
generen contenidos para la educacion, ciencia,
ingenieria, mineria, arte y cultura.

- Emprendimientos personales.

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincronica, para todas las modalidades de estudio.
El esquema de asignaturas es referencial y podria tener modificaciones. Las condiciones de ejecucidn de las actividades prdcticas, de titulacién y/o de obtencion de grado, estdn disponibles en los reglamentos de la Universidad. Ultima actualizacién: 2026
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AREA DE FORMACION
PROFESIONAL Y DISCIPLINAR

I Realizacion Audiovisual Animada

| Tecnologia Aplicada

AREA DE FORMACION GENERAL
I Asignaturas de Nivelacion
I Asignaturas Sello

D Electivo de Formacion General
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