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FICHA CARRERA Área de Formación 
Profesional y Disciplinar

Área de Formación General

Asignaturas de Nivelación

Realización Audiovisual Animada
Título profesional Duración Resumen del perfil de egreso Campo ocupacional Asignaturas Sello

Videojuego
Comunicador(a) Digital 

Especialidad en Diseño y 

Desarrollo de Videojuegos

8 semestres Profesional con una sólida formación en arte aplicado, tecnologías y 

motores de juegos, y en investigación para la formulación de 

proyectos, lo que le permite proponer planes de acción y organizar 

equipos en torno a la materialización de un videojuego, desde su 

origen conceptual hasta su publicación. Imprime en su actuar 

profesional el sello que caracteriza el quehacer institucional: 

autonomía intelectual y moral, inclusión y respeto por las diversas 

expresiones culturales, compromiso con el bien público e integridad 

ética en el ejercicio de la profesión.

·  Industria nacional e internacional de videojuegos 
en las áreas de diseño y desarrollo.

·  Publicidad y Marketing tradicional y BTL

·  Desarrollo de aplicaciones móviles.

·  Proyectos Educacionales y de reforzamiento de 
aprendizaje o capacitación.

·  Emprendimientos personales y grupales en torno 
a los videojuegos, en contextos sociales (como 
fondos de cultura) e industriales (como startups, 
capitales semillas y crowdfunding).

Electivo de Formación General

Grado académico Modalidad/ Jornada

◦  Presencial Diurna
Licenciado(a) en Artes y 

Tecnologías de la 

Comunicación

(*) Asignatura dictada en modalidad online asincrónica, para todas las modalidades de estudio.
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